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このだびはファ SIJ— コン^:ュ Y 夕 S ゲームカセツト「ファイ 
ナルファンタジー Illj をお買い上げいただきまして、誠にあり 
がとろございました。これから始まるであろラあなだの長き冒 
険に、少しでもこの取扱説明書が役に立つ事を願ってやみま 
せん。冒険の前に、途中に、わからない事が起きだときは、ぜひ 
ご一読下さい。 


使用上の注意 

•このカセットには、バックアッフ櫬能がついています。セーフしたデータを 
確実に保存するために、必す 1 」セットスイッチを押しながら電源を切つて< 
ださい。また、本体の電源を入れたままでカセットを抜き差ししだり、むや 
みに電源スイッチを ON • 〇 FF しないで<ださい。 

參精密機器ですので、極端な混度条件下での使用や保管、強いショックを避け 
て<ださい。まだ、絕対に分解しないで<ださい。 

參端子部に触れたり、水にぬらさないよろにご注懑<ださい。 

參シンナー、ペンジン、アルコールなどの揮発油ではふかないで<ださい。 

參ゲームをしないときは AC アダプタをコンセントから必す抜いておいて<だ 
さい。 

•ゲームをする時はテレビ画面からできるだけ離れて<ださい。まだ、長時間 
ゲームをする時は、健康のだめ約2時間ごとに10分から15分の休憩をするよ 
ラにしましよラ。 
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そのク 'ガン S の籌は學かに零った 
この大地震さえも箪なる予兆に il ぎぬと 
世界の光のであるクリスタルを 

ちち嫌うふか ひ こ 

地中深く引吉ずり込み 
魔物を生みだした大吉な震えさえち 
これから訪れるものに比べれば 
ちっぽけなちのである 
それはとてつもなく大きく、深く、暗く 
そして哀しい 

だが、希望はまだ失われてはいない 
4つの魂が、光に啓示を受けるであろ a 
そこから、すべてが始まり…… 


4人の少年達はみなしごで 
辺境の村「ウル」の長老トパパに育てられた 
大地震でクリスタルが地中に沈み 
そこにできた洞窟へとやってきた 
4人は探検気分 

ちよっとした度胸だめしのつもりだった 




コ それではますコント□—ラーのそれぞれのポタンの i 笨 

、J 的な役割について説明しましよう0 

卜 

□ セレクトボタンスタートボタン 



+字ボタン 巳ボタン1 A ボタン 
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+字ボタン 

キヤラクターの移動に使用します。 
コマンドやアイテムを選択するのちこ 
のポタンです。 



セレクトボタン 

画面に表示されているキャラクター 
を変更します (19 P )。 














スタート ボタン 
メニュースク U — ン （13 P ) を# 
び出します。 


A ボタン 

人に話しかけだり、一歩前を調べる 
時に使用します。選択し芝コマンドや 
アイテムを決定するのちこのポタンで 
す。 


巳ボタン 

コフンドのキャンセルに使用します。 

(1 つ前の入力へ戻る)。町やダンジョ 
ンでアイテムウインドを開いたり （12 
PX サフキャラクターと話す （12 P ) 

時もこのポタンです。 

基本的には+字ボタンが選択、移動ボタン、 A ポタンが 
決定ボタン、巳ポタンがキャンセルポタンと覚えておけば 
いいでしよ〇。 

この取扱説明-では、特に記載がない限り、選択 — +字 
ポタン、決定 — A ポタン、キャンセル—巳ボタンをそれぞ 
れ i 用するといラ意味で使っています。 
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ゲームの 始め芳 

さあ丨いよいよ旅立ちです。ますは 
ファミコンにカセットを差し込み、電 
源を入れて<ださい。右上の様なオー 
フニングメッセージが出てきます。こ 
こでスタートポタンを押すと画面が切 
り替わりますので、初めてゲームをフ 
レイする時、まだは始めからちろ1度 
やりなおしだい時はニューゲームを選 

たく なまえとうろく ぃぜん 

択します(—名前登録)。以前にセーフ 

ばあぃ みぎした がめん 



様に3つの枠の中に表示されますので、続きをしだいデー 
夕を選択して < ださし、。（—コンティニュー） 


なまえとうろく 

名前登録 

ニューゲームを選択すると右の名前 
登録画面へと切り替わります。4人の 
主人公達に、あなたの好きな名前を付 
けて < ださい。名前は6文字まで、+字 
ボタンで選び A ポタンで入力します。 

(だだし複数のキヤラクターに同じ名前をつける事はでき 
ません）訂正は巳ボタンで1つ前の入力に戻ります。名前 
が6文字に満だない時は、カーソルを！マークの右の空白 
に合わせ足りない分を空白で埋め、6文字として <ださし、。 













Ml えば「サザン J とい 〇 名前の場合は、「サザン □□□_! と、 
3 女字分、空白で埋めるわけです。 4 人の登録が終われば 
いよいよ ゲームスター トです。 

メッセージスピード 

がめん と# L さゆう 

この画面の時、+字ボタンの左右を 
押すと、画面右上のメッセージスピー 
ドの数字が変化します。これは戦闘時 
のメッセージの表示時間を変更するもので、8段階に分か 
れ1が最も遅<、8が最も速<表示されます。このスピー 
ドの変更はニューゲーム、まだはコンテイニュー選択時に 
いつでも変更できま芎ので、慣れるに従い表示スピードを 
上げるのがいいでしよろ。なお、メッセージスピードはそ 
れぞれのセーフデータごとに設定できます。（初期設定はす 
ぺて 「6 j になつています。） 


コンテイニュー 
以前にフレイしだゲームの データを 
セーブ(保存）しておくと、その続きか 
ら始めることができます。セーフしだ 
データがある場合は、画面右の様に表示されますので、続 
きをしだいデータに矢印を合わせ、 A ポタンを押します。 
セー ブできるデータは 3 つまでです。セーフのしかだにつ 
いては 19 P をお読み < ださい。 












あなた S が餐いこんだのはク u ス 
タルが M られだ洞窟。すべてはこの 
洞窟から始まります。迷つている〇 
ちに敵と出会ラ事でしよラが、恐れ 
すに戦いましよラ。 



敵を倒しだら先へと進んでみまし 
よラ。宝箱があ<〇ますね。宝箱は前 
に立って A ポタンを押せば中のアイ 
テムが手に入ります。 

行き止まり、でも、先には迨が見 
えるし、なんだか怪しい岩も。こん 
な時は宝箱の要領でいろいろ_ベて 
みましよラ。怪しげな岩を調ぺると、 
ほ5、ちゃんと道がつながりましだ。 
さあ、冒険を続けましよろ。 



階段を上がると別れ道、左右の道 
の突き当だりには宝箱が。まっすぐ 
進むとまたまた別れ道。右には泉が 
あります。飲んでみますか〒泉の前 
で a ボタンを押すと、なんと！ mj 
が回復しまし芝。 







何度かの S いでレベルも±がった 
#でしよラ。差には靡があつますね。 
X つてみましよラ。そう、ここがク 
u スタルが祭られた部屋なんです。 
前へと進んでみましよ^。 



突然、何かが襲いかかってきまし 
た。「ランドタートル」といラ、今ま 
でに出会ったどの怪物よ 1 〇も強そラ 
な奴です。でも、逃げるわけにはい 
きません。手に入れたアイテムがき 
つと役に立つはすです。 



それにしても目の前にある巨大なク u スタルは何で 
しよラか。ク 1 j スタルに触れだとたん、まばゆい光が 
あなだ達を包み込み、やがて静かに語り始めます。 


そラ、あなた達はク U スタルから 
力を授かったのです。クリスタルの 
力はジョフチェンジといラ未知の力 
をあなだ達に与えて <れます。（ジョ 
ブチェンジについては、 36 P から詳 
し < 書いてありますので、そちらをお読み下さい）さあ、 
魔法陣の上に立って外へ出ましよ^。 









洞窟を ti ると i に te が麁えま y 。 
そこが叢紿にあなたが人々と4蠢ラ 
飴、「ウル」です。ますはこの®で、 
ゲームに必要な基本的な操作をマス 
ターしておきましよ〇〇 



ますは人と話をする時、何かを調 
ぺだい時、そして宝箱を開ける時は、 
そう、 A ボタンで〇 K 。 情報収集は 
RPG の基本です。どんどん話して 
調べてみましよ^。ほら、こんなと 
ころに「ボ ーシ ヨン j が！ 



次に持つているアイテムを、他の 
人や何かに対して使いだい時、そん 
な時は巳ポタン。画面の下にウイン 
ドが開きますので、アイテムを選ん 
で A ポタンを押しましよラ。 


店の中です。カウンターの前で店 
員さんに向かって A ポタン、画面が 
変わりましだね。あとは「かラ j のか「ラる」のか、 
数はい<つ〒何を9の順に決めれば〇 K です。まとめ 
買いすると割引ちありますよ。 
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笆でや防具、魔法を選/ 3# は、 
画面右下のキャラクターのきに_ 
目！選んだものをでき!)かを南 
らせて<れます。せつか<買つだア 
イテムが装備できないなんてつまら 
ないですからね。 


家の中に泉が。実はこれ、生き返 
りの泉なんです。仲間が死んでしま 
っだときは、すぐここに戻りましよ 
ラ。泉の中には体力が回復する泉や、 

るちのちあります。 

やどや たぃ*)ょく まりょく まん 

ここは宿屋です。体力や魔力が満 
タンまで回復します。料金は町によ 
って違いますが、場所によっては夕 
ダで回復できるところもあります。 

そろそラ、それから家の中ではとにか<あちらこち 
らを調べてみましよラ。意外なところに隱し扉や隱し 
部屋があっだり、思いもよらないアイテムが手に入る 
かちしれませんよ。 

さあ、そろそろ旅の準備も整つだことでしよう。こ 
れからが本当の冒険の始まりです。 






雷を消して<れ 











情 > 諸す . 

幸 g は 人と話をする場合や、何かを調べ 
IjJ - る場合、宝箱を開ける場合は、その 
^ 前に立って A ボタンを押します。 

アイテムを使5 
話をした相手や、何かに対してア 
イテムを使ラ場合はます巳ポタンを 
押します。すると 画面 下4にウイン 
ドが開き、手}%ちのアイテムが表示 
されますので、使いだいアイテムを選び、 A ボタンを 
押します。 

* 巳ポタンを押してもウインドが開かない場合は使え 



ません。 


サブキャラクター _ 

たび とち ， う であ ひとたち なか ■SSBSSSSS5SSSSS£^S£SSK 

旅の途中に出会ラ入達の中には、 

あなた達のパ-ティに加わってくれ 
る仲_も m /トァィに繼っ 

ている時に巳ポタンを押すと、 そ ( D 職） •へ' 
仲間と話す事が出来ます。彼（彼女）らの話は、きっ 
とあなだの旅の大いなる手助けとなるに違いないでし 
よ^。ただし、戦闘に加わる事はありません。 
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^ — 

BSB 

^ — 


アイテムの使用、廃棄 (14 P ) 
魔法の使用、交換 (15 P ) 

ぶき ぼうぐ そうび か v » じ； 

武器 • 防具の装備、解除 (16 P ) 
各キャラの現在の状態 (17 P ) 
戦闕時の位置変更 (18 P ) 

ジョフチェンジ実行 (18 P ) 
データの 保存 (19 P ) 
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アイテム 

手持ちのアイテムが表示されます。 


1) 使ろ場合 

カーソルを 使ろアイテムに合わせ 
A ポタンを2回押し、続いて誰に使 
ラかを選択して < ださい。 

2) を A れ4ぇる4答 
位置を入れ替えだいアイテムにそれぞれカーソルを 

合わせ、 A ポタンを1回すつ押します。アイテムを連 
続して使〇場合、一蕃左上に移動すれば、いちいち力 
—ソルを動かす手間がはぶけます。ただし、1度でも 
敵と戦^と、元の位会に戻ってしまいます。 

3) 捨てる場合 

ます捨てたいアイテムを選び A ポ 
タンを1回押します。続いて左下の 
ゴミバコマーク（表示されていない 
時は、+字ポタンの下、または右を] 

カーソルを合わせ A ポタンを押せば捨てられます。 

4) 春 S を1ぇさせる巍答 

基本的な方法はアイテムを使〇のと同じ要領です。 
「まほろ」コマンドでは覚えさせる事はできませんので、 
注意して < ださい。 











まほう 

キャラクターごとに幾えてい；^^ 

装と、クラスごとの最大使用回数と 

げんざぃしようかのう かぃすう ひょうじ 

現在使用可能な回数が表示されます> 

魔法の名称の前のマークは魔法の種 
類を表しており、このフークガ父の 
魔法は使ラことが出来ません。 

1) 使ろ-合 

「つかう」コマンドを選び、魔法を 
選び、続いて誰に対して使ろかを決 
めます。全員に使ろことも出来、その場合は、+字ボ 
タンをいすれかの方向に押し続け、全員に対し力ーソ 
ルガ点滅した状態で A ポタンを押します。（魔法によっ 
ては1度に1人にしか使えないものもあります。詳し 
<は31 P からの魔法 1 J ストをご荑下さい） 

2) 他のキャラクターと轟1をすベて菱麄する場答 
「こ〇かん」コフンドを選び、相手を選びます。 

(ただし、交換する相手が死んでいるか、石になってい 
る場合はできません） 

3) ァイテム i に i す4答 

「アイテム J コフンドを選び、魔法を選びます。 

* 1度覚えた魔法でも、他のキャラクターに渡しだり、 
アイテム欄に戻す事ができます。 
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そラび 

選択しだキャラクターに®して、舍4、防具を装備、 
解除する場合に使用します。 

1) 装備する場合 

コマンドを選択してから、「そラび j 
を行なラキヤラクターを選択して< 

ださい。 

続いて体のどの部分に装備するかを決定します。装 
備できるところは「みぎて j、 「ひだりて j、 「あだま j、 
「からだ」、「うで」、の5ヶ所です。 

場所を決定すると、手持ちのアイテムが表示され、 



カーソルが 移動します。装備できる 
アイテムは、名前の前に武器、防具 
フークが表示されているアイテムの 
みです。X印のアイテムは装備でき 
ません。 




マークガ表示されていて、装備が可能なアイテムで 
も、場所が違ラと装備できません。武器類と盾は「み 
ぎて j か「ひだりて j に、兜、帽子は「あだま j に、 
服、鎧は「からだ j に、腕輪、小手は「ラで」に装備 
が可能です。 


かく さいだい ぶきぼうぐそうび 

各キヤラクターは最大5つまでの武器、防具を装備 


できます。 

2) 装備を解除する場合 

「そラびかいじよ」コマンドを使ラと、_在装備して 




いるちのを 1 备にはすす#ができます。だだし、アイ 


テムの枠がいつばいの場合ははすす事はできません。 

1つすつはすす場合は、はすしたいアイテムに力一 
ソルを合わせ、 A ボタンを押して<ださい。 


3) 他の武器、防具と交換したい場合 
今装備しているアイテムを1度 
はすしてから、新だに装備しなお 
して <ださい。 

ステータス 


■ 


キヤラクターの現在のステータス（状態）を見ると 


きに-用します。 



キヤラクター名：あなだがつけだ名前です。 

ジョフ ：現在のジョフです。 

じゆ<れんど ：現在のジョフの熟練度です。 

LEVEL :現在のレペルです。 

つぎのレペルまで：次のレペルまでに必要な経験値です。 


HP/HP 

MP/MP 

ちから 
すばやさ 
だい >0ょ< 

ちせい 
せいしん 
こラ> げき 
めいちゅうりつ 
ぼラぎよ 
かいひりつ 
まほ^ぼ^ぎよ 
まほラかいひりつ 


:体力の現在値/最大值です。 

:魔力のクラス別使用可能回数です。 

:攻擊の効果に影響します。 

:戦闘時の動さに影■します。 

: HP の上がり方に影靨します。 

:黒魔法の効果に影響します。 

:白魔法の効果に影響します。 

:与えるダメージに影響します。 

:攻擊の命中率に影響します。 

:受けたダメージに影響します。 

:攻擊をよける確率に影響します。 

:魔法により受けるダメージに影響します。 
:魔法攻擊をよける確率に影響します。 
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ならびかえ t s 

戦闘時のキャラクターの位置を決 nanmn 
めるときに使用します。キャラクタ!レ^三に 
-を選び a ボタンを#すたびにキャ B MUB HI 

ラク タ-は融に滅します。 益 | ㈣ 謂 1 KB 
しだら巳ポタンを押して<ださい。 

弓以外の武裸で攻擊する場合、後ろにさがると攻擊 
力、命中率ともに低下しますが、敵からの攻撃のダメ 
—ジ、命中率も低下します。 

弓での攻擊、および魔法の使用は前後にかかわらす、 
同じ効果を尧 a します。 

基本的には戦士系のキャラクターは前に、魔法使い 
系のキャラクターは後ろに位璽するのがいいでしよラ。 

ただし、バックアタック （26 P 、 戦闘コマンド参照） 
をラけると設定したフォーメーションは前後逆になり 
ます。 

* 弓以外の武器でのダメージ、命中率は敵の洽匾にも 
関成し、後方の敵に対する攻撃は、前方の敵への攻擊 
と比べ、ダメージ、命中率のいすれも低下します。 

ジョブ 

ジョフチェンジを実行する备合に使用します。 （36 P 、 
ジョフチェンジ参照）コマンドを選びキャラクターを 
選ぶと、現在チェンジ可能なジョフが表示されますの 
で、チェンジしたいジョフを選択して<ださい。 



セーブ 

現在の状態をカセツト内にセーフ 
(記録)する場合に使用します。但し 
実行はワールドフツフ上のみで可能 
で、ダンジョン、町、城の中ではで 
きません。コマンドを選択すると€ 

の様な画面になります。3つのファイルの中からセー 
フをしだいファイルを選んで<ださい。選んだファイ 
ルに以前にセーフしだデータがある場合、以前のデー 
夕は消えてしまいます。なお、ゲームをやめる場合、 
必す U セツトポタンを押しながら電源を切って<ださ 
い。そラレないとせっか<あなだが育ててきだ貴重な 
データが消えてしまラ事があります。南えだデータ 
の修復、再生は不句能ですので、<れぐれも慎重に！ 

セレクトボタン 

移動中にセレクトボタンを押すと、画 
面上の表示キャラクターを変更できまホ 
シーフなどの特殊能力を持っだキャラク 
ターを表示すれば、その能力をふんだん 
に発揮して<れますし、好きなキャラク 
ターを表示するのも楽しいでしよラ。状 
況に応じてお使い < ださい。 

* このシステムは戦闘時のフォーメーシ 
ョンを変更するシステムではありません。 






FF III の世界には数多 < の 4 &が 
存在し、その®には様々な S ゃ篆 
ガあります。ここではそれぞれの 
店の役割につし\て説明しましよう。 

やどや 

宿屋 



消費したヒツトポイント （ HP )、 フジツ 
クポイント （ MP ) を最大限まで回復でき 
ます。料金は宿屋ごとに異なります。なお、 
大抵の宿屋のカウンターの隣にはアイテム 



を売る道具屋のカウンターがあります。 

ぶきや 

武器屋 


さまざまな武器を買ラ事が出来ます。店 
1 գ $.って売っている武&は異なつます。 
防具屋 

さまざまな防具を買〇事が出来ます。店 
によって売っている防具は異な*0ます。 

Ali 

白魔法、黒魔法、そして召喚魔法を買う 
事が出来ます。 

パプ 






HIP 


’IP ! 1 



お酒を飲んだりする事は出来ませんが、 
役に立つ情報がきつと聞けるはすです。 

* 上記の店以外にも、町の中には人ること 
ガ出来る家が数多 < あります。 








ふつかつ いザみ 

復活の泉 

死者をよみがえらす事が出来る神秘の泉 
です。ほとんどの町のどこかの家の中にあ 
ります。 



みせ ぶき ぼうぐ か ばあい 

店で武器、防具、アイテムを買ラ場合 


カウンターごしにお店の人に話しか 
けると、画面が右上の様に変わりますの 
で、「かラ J を選ぶと商品が表示されま 
す。ますはい<つ必要かを決めて<だ 
さい。 FFIH の店ではまとめ買いが出 
来るろえ、まとめ買いをすると1個あ 
たりの単価が安 < なります。 



次は買うものを選びましよラ。武器、防具、魔法の 
場合は、右側]の各キヤラクターの動きに注目して<だ 


さい。選んだ武器、防具が使えるキャラクターはバン 


ザイをして、その武器、防具が使える事を表します。 

売る場合は「ラる j を選ぶと手持ちのアイテムが表 
示されます。ます1つのアイテムを1つすつ売 1 0だい 


のか、それともあるだけ全部売りたいのかをます決め 
て<ださい。あとは売 1 0だいアイテムのところに力一 
ソルを合わせ、 A ポタンを押せば値段が表示されます。 
よければちろ1度 A ボタンを、売りた<なければ巳ボ 


タンを押して < ださい。 
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/ ティが移動中に敵と ti 蠢ろと 
画面がフラッシュし、戦闘シーンに 
切り替わります。各キャラクターの 
コ▽ンドを決定すると戦闘が実行さ 
れ、いすれかが全滅するか、「にげる j 
事が成功すれば戦闘は終了します。 

コマンド A 劣為の鉍彳&褰杀にっぃて 

コフンドを決定すると、雒に対し 
て実行するかを示す数字が、キャラ 
クターの上に点滅し、同時に下のウ 
インドには選んだコフンドが表示さ 
れます。この表示は4人目のコマン 
ドを決定するまで表示されます。 

iiS 荇备の iAa 杀にっぃて 

戦闘中の攻擊によるダメージや、 

アイテム、魔法による体力回復など 
の数値は、すべて対象キャラクターの上に直接表示され 
ます。赤の数字はダメージ （ HP —）を示し、緑の数字 
は回復 （ HP +) を示します。 

コマンドについて 

戦闕シーンのコフンドは、キャラクターのジョフによ 
つて異な 1 0ますので、ここに書かれていないコフンドに 
ついては、キャラクターの説明をお読み<ださい。 





戦闘シ I ンについて 






たたきかう 

麁瘗（または m #) で敲を攻擊し 
ます。コフンド選択後、力ーソルで 
対象とする敵を選ぶと数字が表示さ 
れます。なお、選択した敵が同じターン中、先に倒され 
だ場合、自動的に他の敵に対して攻擊を実行します。 



まほう 

魔法を使用します。魔法はその種 
類によって、1度に全体にかけられ 
るもの、1人だけにかけられるもの、 
かける相手の数を変え 0) れるものが 



あります。ここではそれぞれの魔法の使い方について説 


明します。どの魔法がどれにあてはまるかについては、 
31 P からの魔法 一 M をお義み < ださい。 


1) 1度に全体にかけられる魔法 
魔法を選択するだけで実行されます。 

2) 1人だけにかけられる魔法 
魔法を選んでから、誰にかけるかを 

決定します。 

3) かける相手の数を変えられる魔法 
かける相手を全体にも、1人にも、 

更に敵に対しては1種族だけにも切り 
替える事が出来る魔法です。魔法を選 
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んだ i 、 ぬ卡の方法で決定します。 

I まだはポタンで 
篷び、 A ポタンを押します。 

てき しゅぞく こうげきたいしょぅ しゅぞく うえ 

敵1種族 — 攻擊対象の種族の上、ま 
芝は下に+字ポタンを押し続け、対象 



に力ーソルを点滅させ、 A ポタンを押します。 


て#ぜんたい じ生*'ひだり お つづ ぜんたい 

敵全体 —+ 李ポタンの左を押し続けて、全体に力ーソ 
ルを点滅させ、 A ポタンを押します。 


みかたぜんたい L みきお つづ ぜんたい 

味方全体 —+ 含ポタンの右を押し続けて、全体に力一 
ソルを点滅させ、 A ポタンを押します。 


にげる 

敵から逃げます。コフンドを選択し 

ひと n じっこう せいこう 

だキャラクターガー人でも実行に成功 
すれば、その時点で全員が「にげる」事 
になります。ただし、逃げる前に敵か 
らの攻撃を受けた場合すぺてのキャラクターが受けるダ 
メージは、通常の4倍近<になりますので、 コ フンドの 
選択は慎重に。 



ぼろぎよ 

敵の攻撃から身を守りたい時に選択します。攻撃を臺 
けても通常の四分の一程度のダメージで済みます。ただ 
しコマンドが実行される前にダメージを受けた場合は、 
通常と変わ*0ません。 






アイテム 

コマンドを選択すると、ちのア 
イテムが表示されます。使用し芝いア 
イテムに カーソルを 合わせ、 A ポタン 
を2回押して < ださい。 



「アイテム j コマンドを使ラと武播の持ち換えを行なろ 
事も桌ます。(現 S 手持ちの武器はコマンド選択後、+ 
+ポタンの左を押し続けると表示されます。）手持ちの武 
器と持ち換えだい武播それぞれに力ーソルを合わせ 、 A 
ポタンを押せば持ち換えが出来ます。なお、持ち換えは 
その4で S 行されますので、再度コマンド入为待ちの状 
態になります。つまり、武器を変えてすぐ戦ラ事が可能 
といラ訳です。 


ならびかえ 

コマンドとしては表示されていませ 
んガ、戦闘中にキャラクターの箭备の 
6 A をする_がでさます。+耷ボ 
タンをキヤラクターを移動させだい方向に20#し （2 

かいめ やじる L ひようじ お か/り|うか 

回目に矢印が表示されます)、 A ポタンを押せば完了（下 
部ウインドには「ぜんしん」ま芝は「ころだい」と誤宗 
されます）です。 
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戦闘による状態の変化について 
S の攻擊によって、キャラクターの状態は様々に妾/匕 
します。いすれの状態も戦いには大きな傷害となります 
ので、アイテムや魔法で早めに回復して<ださい。 


しぼろ 

何ちできません。 

せきか 

何ちできません。 

かえる 

攻擊力がなぐ、魔法も卜ード以外使えません。 

ちんち< 

すべての魔法が使えな<なります。 

こびと 

武器による攻擊力がほとんどな<なります。 

<£>やみ 

攻擊の命中率が下がります。 

ど< 

HP が減り続けます。 


以下の状態は戦闘が終われば自動的に回復しますが、戦 
闘時のコフンド入力はできな<なります。 

まひ 何ちできません。 

ねむり 何もできません。 

こんらん 味方に対して攻擊してきます。 


バックアタック 
通常の戦闘画面と異なり、モンス 
ターと自分達の位置関 t 系が逆転する 
場合があります。これは「バックア 
タック J と呼ばれ、敵に後ろか0>奇襲 



攻撃を受けだ場合このよラな画面にな 1 0、後ろにさげて 


いたつちりのキャラクターが前になつてしまいます。 

* バックアタックを受け、戦闘中に「ならびかえ」を実 
行しだ場合、その状態は戦鬪終了後も継続されています 
ので、必す元の状態に戻す事を忘れすに！ 






「ファイナルファンタジー J シ 1 J — スではすつか 1 0 お 
ヲ^みの箜枭ふ•スージーアイテム、「飛^^ J 。 今回は 
全部で4種類の飛空艇が皆さんの前にお目見えします。 


シドの飛空艇 

最初にあなたが手にする飛空艇です。 
歩<スピードの2倍の速度で空を飛び 
ます。山を越える事は出来ません。 


エンタープライズ 

はじ ふっう ふね ものがた*) とち申う 

始めは普通の船ですが、物語の途中 
で改造を受けると、 A ポタンで船から 
変形して飛空艇となり、歩<速度の4 
倍で空を飛ぺるよろになります。だだし陸地に着陸す 
る事は出来ません。上陸したい場合はもラ1度 A ポタ 
ンを押して船の形に戻って<ださい。まだ、シドの飛 
空艇と同じ<、山を越える事はできません。 



ノーチラス 

歩<速度ので空を飛びます。更 
に物語が進むにつれ、凄い機能が搭載 
宇れます。但し上の2艇と同様に山は 
越えられません。 




飛空艇 
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インビン>ブノレ 

あなだが最後に#に久れるのが、この「インビンシ 
フル J です。この船だけが山を越える能力を持つので 
す。 

これ!^%こ M 逢する秦っ杨を运芥しましよろ。 


カヌー 

川や湖を移動できます。1度手にい 
れればあとは必要な i 所で自動的に使 
われます。 
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チせ弓コボ す 

世界のあちこちには、チヨコポの住 
む隱れ森があります。森の中でチヨコ 
ボをつかまえる（目の前で A ボタンを 
押す）と、その背中に乗って移動する 
ことができます。しかも移動丰は敵と 
出会ラこともな<、スピードも歩<速 
度の2倍です。（今回は川も越えられま 
す）だだし、1度でも降りてしまろと、 
とだんに自分の森へと逃げ帰つてしま 
いますのでご用心！ 



デブチヨコボ 

チヨコボの森には実はもラ1匹、「デ 
フチヨコポ」が隱れています。森の木 
の中で、チ3コボ<さい木を見つけだ 
ら、「ギサールのやさい J といラチヨコ 
ポの大好物を使^と（「ギサールのやさ 
い J はどこかの町で売つています。探 
してみて<ださい）デフチヨコポが出 
てきます。テフチヨコポに乗ることは 



できませんが、手持ちのアイテムをい<らでもあすける 


ことができ、必要な時はいつでも返してちらえます。も 
ちろんあすけだ所と同じ場所でなくても、デフチヨコポ 
を呼び出せるところでしだら、どこでも大丈夫です。 
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魔法は大き <3 つの系統に分けられます。黒魔法、 

しろまほう しょぅかんまほう 

白魔法、そして召喚魔法です。それ 

まほう やくわり かんたん かいせつ 

ぞれの魔法の役割を簡単に解説する 
と、敵に対する攻撃の役割を_つの 
が黒魔法、味方に対する防御、回復I 
の役割を持つのが白魔法、そしてモンスターを ofe び出 

ちから も しょうかんまほう 

す力を持つのが召喚魔法です。 


る•ヤラクターでも、自然に魔法が身に 

A まはう つか ため か〈まほう 

• りま甘〜。魔法を使〇為には、各魔法 

ょぅだま ひつよう まち J ： はうや 

t フ 6k 晶玉）が必要で、町の魔法屋 
汾吏)手に入れて、身につける必要が 
に^ •fe 才ーフは、アイテム欄に戻すこ 
©キヤ夕一と交換することも可能です。 



にII 

これ哞麄法のラ： 

魔法になります， 

回使えるかは、 

4呼び_ば見 ■ 
r 第ほラ jQ マン HT を使えば、手持ち 
_とぐそれ4れのクラスの鏟关 
■使用群技^ることが出粂ま 


8段階のクラスが設定されています。 
之を示し、数字が大きいほど強力な 
それぞれのクラスの魔法が今現在何 


,5^-トポタンでメニュースク 1 J_ ン 
i とが出来、更に! 








毳装の効果 I 命中率は、キャラクターのレベルが i 
がるにつれて大き<なります。 

ここでは黒魔法、白魔法について、クラスごとにそ 
の種類と効果について説明しましよろ。なお、名前の 
後の記号には、それぞれ以下の様な意味があります。 

(個）1回につき1人に対して有効 

ぜん て島ぜんたぃ たぃ ゆうこう 

(全）敵全体に対して有効 

(変）戦闞時は1人に対してのみ有効 
* 記号がないものについては、使ラだびごとにかけ 
る相手の数を変える事ができます。詳しい使い方につ 
いては 15P の「まほ Oj コマンドか、 23P の戦闘中の 
魔法コマンドをお-み<ださい。 


クラス1_ 

ファイア 敵に向かって火球を投げつけダメージ。 

フリザド 大気を急速に冷却し、その冷気でダメージ。 

スりフル 脇細胞に直接作用し、眠らせる。 


クラス日_ 

サンダー 稲妻を呼び出し敵を直擊してダメージ。 

ボイスン 地中の*索を集中し、 H P を低下してゆ<。 

フライン 敵の視力を奪い、命中率を低下させる。 





クラス 3 


ファイラ 
フ 1 J ザラ 
サンダラ 

強力な炎の渦が敵を包みダメージ。 

大気中の水分を結晶化しダメージ。 

大気中の電気エネルギーを集めダメージ。 

クラス 4 


フレイク(個） 
フ | J ザガ 
シェイド 

敵の体を徐々に石化して、死に至らす。 
大気中の水分を巨大な氷柱とし、敵を貫<。 
敵の運動神経をフヒさせ、動きを止める。 

クラス 5 


サンダガ 
キル(全） 

イレース 

稲妻系最上級。数十万ボルトの電擊ガ襲ろ。 
自分よりレベルの低い敵を一掃する。 

防御系の魔法をすべて無効にする。 

クラス 6 


ファイガ 
パイオ 
デジヨン(変） 

炎系の最上級、巨大な火球が炸裂する。 

敵に付着している細菌を巨大化しダメージ。 
時空間の歪みに敵を落し消滅。（戦闘時） 
ダンジョンで指定しだ階に戻る。（移動時） 

クラス 7 
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クエイク(全）大地と大気を振動させダメージ。 

フレクガ(個）_瞬にして敵の体を石化させ、死に至らす。 
ドレイン(個）敵の HP を吸収し自分のものにする。 







クラス已 


フレア 

デス(個） 
メテオ(全） 

凄まじい光と熱を発生しダメージ。 

一撃で敵を死に至らしめる。 

隕石群を引き寄せ、敵全体にダメージ。 

しろまほう 

白魔法 


クラス 1 


ケアル 

ボイゾナ(変） 

サイトロ 

HP を回復。死人系の敵にはダメージ。 

S 素を体内から消し去る。 

移動時に▽ッフが見れる。(戦闘時効果なし） 

クラス 2 


エア □ 

1 -- ド(変） 
ミニマム(変） 

空中の敵に対して特にダメージ。 

カエルになつだり、元にもどしだりする。 

ノ」、人になつたり、元にちどしだりする。 

クラス 3 


ケアルラ 
テレポ(変） 

HP を回復。ケアルよ 1 0 回復置が多い。 

ダンジョンから外に脱出する。（移動時） 
敵を他の空間へ弾き飛ばす。（戦闘時） 

フライナ(変） 

目が見えない状態（命中率低下）を回復。 

クラス 4 



ライフラ（個） HP の最大値と現在値を見る。（ボスは不可） 
コンフユ 腦に作用し混乱させ、仲間割れを起こす。 

サイレス 呪文を封じ込め、魔法を使えな<する。 
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クラス 5 

ケアルダ 
レイス(個） 

フ□テス(個） 

HP を回復。ケアルラよ 1 0回復置が多い。 
死んだ仲間を復活。但し HP は1ケタ。 
見えない嗅をはり、防御力を上げる。 

クラス B 


エア□ガ 

ストナ（変） 

へイスト(個） 

空中の敵に大ダメージ。エア□の強力版。 
石化した状態を回復する。 

攻撃力を上げ、攻擊回数を増やす。 

クラス7 


ケアルガ 
エスナ(個） 

U フレク(個） 

ケアル系最上級。1人に使えば最大回復。 

死以外のステータスの異常をすべて回復。 
攻擊魔法を反射壁で相手にはね返す。 

クラス日 


トルネド 
アレイス(個） 
ホー U —(個） 

敵の HP を1ケタにして、瀕死の状態に a 
死んだ仲間を復活、 HP も最大まで回復。 
神聖なるエネルギーでダメージ。 






クラス 1 エスケフ黒 
(チョコボ） 白 
合体 

クラス2 アイスン黒 
(シヴァ） 白 

合体 

クラス3 スパルク黒 
(ラムウ） 白 

合体 

クラス4 ヒートラ黒 
(イフ卜）白 
合体 

クラス5 ハイバ 黒 
(タイタン） 白 
合体 


攻擊効果ゼロ 
敵から逃げ出す 
キック（敵1匹ダメージ） 
冷たい視線(敵1匹ダメージ） 
催眠光線(敵全体） 

氷の結晶(敵全体ダメージ） 
稲妻(敵1匹ダメージ） 

フヒ（敵全体） 

天の怒り（敵全体ダメージ） 
怒りの炎(敝1匹ダメージ） 
味方全員の体力を回復 
地獄の火炎(敵全体ダメージ） 
キック（敵1匹ダメージ） 
パンチ（敵1匹ダメージ） 

地震(敵全体ダメージ） 
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FF m にはジョフチェンジと呼^!れるシステムが採用 
されています。このシステムを逢いこなせるかどラか 
で、あなだの旅の行方は大き < 変わってい < はすです。 

で、 な‘- 

ジョブって何 T 5 

戦士、魔道師、薄人といっだ、キャラクターが持つ 
固有の特性の事を F Fill では「ジョフ」と呼んでいます。 

ジョブチェンジって何7 
戦闘時以外であれば、いつでもど 
こでも現在のジョフを、他のジョブ 
に変更できるシステムのことです。 

しかもそこまで育てたキャラクターは、そのままのレ 
ペルで、他のジョブへとチェンジ出来ます。例えばレ 
ペル10の戦士が魔道師へとチェンジした場合は、その 
ままレベル10の力を持った魔道師になれる訳です。1 
から育て直す必要はまっだ<ありません。 

ジョブチェンジの 

メなだトツ 

長い戦いの中には、 

様々な状況が発生しま 





ジョブチェンジ 
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す。顏|えば魔法しか通用しなしメ I のエリアを、戦士系 
のキャラクターで戦ラのは不利ですから、ジョブチェ 
ンジによって全員を魔道師系にしだり、海では海の敵 
に強いキャラクターでバーティを編成しだ*0、状況に 
応じた戦いの/彳ターンを常に作りだすことができるわ 
けです。 

ジョブチェンジは椅 i でも岢韶なの7 

もちろん可能です。ただし、キャバシティと呼ばれ 
る値が必要です。 

キャパシティって何7 
戦闘によってお金や fe 験値と ri 様 b p #| 層 jyw 
にすることが mi る1のことで pEg »1— mj ] 
す。チェンジに必要なキャバシティは現在のジョフと 
チェンジするジョフの種類によって異なり、必要なだ 
けのキャ/ 1 シティがなければジョフチェンジする事は 
出来ません。 

チェンジした場合、前のジョブの影響は7 

まっだ<ありません。例えば、魔道師から戦士にチ 
エンジレた場合、魔法はまつだ<使えな<なり、ステ 
ータスの値もレペルに応じて変化します。 
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1 つのジ-ブを長く続けてもメリットはないの 7 

そんな#はありません。1つ1つのジョブにはそれ 
ぞれその経験の長さを表す値が熟練度として設定され 
ており、熟練度の高いジョフへのチェンジなら、必要 
なキャパシティ値も少な<なります。また、執練度が 
高ければ、攻擊効果や命中率ちわすかながら高<な *0 
ます。 

初めからどんなジョブにも 
チェンジで杏るの7 
いきなりどのジョフにでもチェ 
ンジできる、とい〇ものではあり 
ません。世界のあちこちにあるク IJ スタルに出会い、 
その力を受ける芝びにチェンジできるジョフの数が増 
えてゆ < のです。 

ク 1 J スタルと出会つだら話しかける事を忘れすに！ 

今どんなジョブチェンジが出来るんだろろ7 

その時点でチェンジ可能なジョフは、メニュースク 
U —ンで「ジョフ」コマンドを実 
行すれば見る事ができます。それ 
ぞれのジョフの右に表示されてい 
る数値は左が熱練度、右がチェン 
ジに必要なキャ/ X シティ信です。 





hp 、iyip はどろなるの 3 

HP は蠢わりませんが、 MP は装 しい ジョフの種類 
によって、減る場合があります。例えば魔道師が戦士 
にチェンジしだ場合、戦士は魔法が全<使えませんか 
ら、 MP はゼ□になりますし、両者が魔道師系の場合 
で、最大使用回数が異なるとき、新しいジョブの使用回 
数によって、現在の使用可能回数が減る事もあります。 

まだ、戦士が魔道師にチェンジしだ場合、戦士は M 
P がありませんから、魔道師にチェンジしても、その 
時点では使用可能回数はゼロのままです。もちろんこ 
の場合は宿屋やアイテムを使えば回復します。 

芩装瘺してぃる轰龠、は7 

ジョフチェンジを実行しだ場合、今まで装備してい 
たものが、そのまま使えるとは限りません。ですから、 
あらかじめ武器、防具はすべて外してお<必要があり 
ます。だだし、魔法に関してはその必要はありません。 
新しいジョフが魔法が使えない場合は、魔法の表示欄 
に X マークがつきます。 

キヤパシティも十分なのにチェンジできないんだけど？ 

2つ考えられます。1つは装備をすべて外していな 
い A 合、もラ1つはそのキャラクターのレペルが低い 
場合です。 ジョフに よっては一定のレペルに達してい 
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ないとチェンジできない場合がありますので、そんな 
時はレベルアツフしだ後にもラ1度試して下さい。 


それでは実際にジョブチェンジを実行してみましよろ。 

ます、チェンジを行なろキヤラク 
ターの装備をすべて外して下さい。 

メニュースク IJ _ ンを呼びだし、続 
いて「そろび J コマンドを選択、更 
にキヤラクターを選択し、「そラびか 
いじよ J コマンドを実行します。 

次にメニュースク 1 J _ ンに画面を戻し、今度は「ジ 
ョフ J コマンドを選択、続いて「そうびかいじよ」し 
だキヤラクターを選択します。 
d の画面になつだら、チェンジし 
たいジョフを選択します。必要なキ 
ヤノ彳シティ値があればここで確認の 
メッセージがでますので、よければ 
A ポタンを押して < ださい。これでチェンジ完了です。 




チェンジした後は、必ず武器、防具を装備するのを忘 
れずに！ 


40 



せつか<クリスタルと出会つても、 ii しかけなけれ 
ば新しい力が手に入りませ/ U 。 ク 1 j スタルには必す話 
しかける様にしましよう。 

ジョフチェンジに慣れるまでは、チェンジする前に 
セーブしてお<といいでしよう。そうすれば何度もジ 
ョフチェンジを試す事ができますし、ぺストバーティ 
も組みやす <なりますよ。 

次のページからは、 FFIH に登場するジョフについて 
説明します。それぞれのキヤラクターは様々な特性を 
持ち、固有の特殊な能力を南つている場合もあります。 
もちろん装備できる食器、防具も異なりますので、ジ 
ヨブチェンジする前によ<南んでおいて<ださい。 

戦闘時コマンド 

そのキャラクターが戦闘で使える命令の事です。 


使用可能武器 

そのキヤラクターが装備できる武器の種類です。 


たまねぎ剣士 

冒険をす箸の出発点です。でも、すべてに半人前 
の若者で、剣の腕も魔法の腕も未熟で、探検中に見つ 
けだ粗末な武器やアイテム程度しか使いこなすことが 
出来す、い<らレペルを上げても、ほとんど成長しま 
せん。 


戦闘時コマンド 

だたかろ、ぼ^ぎよ、にげる、アイテム 


メ十_ - 4^一ね ㈡ 口 

1 更用口 j 能 lEt 器 


剣、ナイフ 


戦士 

多種の武器の扱いに精通している戦いのエキスバー 
卜です。ヒットボイント、攻擊力が高い半面、魔法は 
まった<使えません。魔術士系に比べると、装備でき 
る武器、防具の数は圧倒的に多<なっています。だだ 
し、超自然的な力を持った武器を扱ラ事は出来ません。 
戦闘時コマンド 

だだか^、ぼ〇ぎよ、にげる、アイテム I 

使用可能武器 


けん 

剣、 


ナイフ 



モンク 

格闘術をもって敵を倒すのがモンクの特長です。 

器も手の先で扱ラ小型の物ばかりで、防具も動きを妨 



キヤラクタ— 





げないよラな缝い簡素なものばかりです。体力がある 
のでヒットポイントが上がりやす<、レペルが上がる 
につれ、素手の攻擊力も飛躍的に向上します。 

戦闘時コマンド 

たたか〇、ぼろぎよ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

カンフー 

しろまどうし 

白魔道師 

主に治癒や回復系の白魔法を_う魔道師です。戦士 
系のキヤラと比ぺると、ダメージを受けやすいので、 
レベルが低いろちは先頭に立って戦ラ事は避けたほラ 
がいいでしよラ。レペルが高<なれば攻擊系の魔法も 
い < つか使える様になります。 

戦闘時コマンド 

だだかう、まほ〇、にげる、アイテム 

使用可能武器 

Ss u 

主に攻撃#の黒魔法を使ラ魔道師です。白魔 p 師同 
様、レペルが低い〇ちは傷を負いやすいので、他のキ 
ヤラクターが守ってあげるよ^にしましよラ。レペル 
の高い強力な呪文を覚えだら、戦士系のキャラ以上の 
儷!きをして <れるはすですから。 
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戦闘時コマンド 

だだかラ、まほラ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

棒、杖、ナイフ 

白魔法と黒魔法の両方を使いこなし、更にある程度 
の武器を使って戦ろ事が出来るオールフイテイなキヤ 
ラクターです。だだし、白黒両方の魔法が使えるとは 
言え、レベルの高い魔法はほとんど使えないため、ゲ 
ームの後半を乗り^]る事は難しいかも知れません。 
戦闘時コマンド 

だだかラ、ぼ〇ぎよ、まほ〇、アイテム 

使用可能武器 

はう っえ け人 

棒、杖、剣、ナイフ 

か〇 ゅラど 

备人 

他のジョフでは使用できない特殊な弓矢を使ろ事が 
出来ます。弓矢は剣などの武器と違って、後列にいて 
も前列と変わらない攻撃力が得られます。だだし、弓 
矢には本数制限があ 1 0ますので、矢の残り本数には十 
分注意しましよラ。 




戦闘時コマンド 

ただかろ、ぼラぎよ、まほラ、アイテム 

使用可能武器 




ナイト 

戦士系のキャラですが、その勤の腕前は緩めて萬<、 
备つ者を選ふ♦と#われ1いるきろな名剣ち M い1つに 
使いこなします。芳ち鋈<、轉には猫のメンバーに勤 
する敵の攻撃に対し、自らの身を呈してメンバーを守 
る事もあります。 

戦闘時コマンド 

ただか〇、ぼろぎよ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

剣、ナイフ 

シーフ 

シーフの特長は戦いよりも、敵の隱しアイテムを盗 
んだり（ぬすむ）、強力な敵と幸意に通遇しだ時に、か 
なりの確率で逃げられる（とんすら）といっだ、素早 
さを利用した特殊能;6にあるでしよラ。移動時には鐽 
のかかった扉も開けて<れます。（先頭の場合） 

戦闘時コマンド 

だ芝かろ、ぬすむ、とんすら、アイテム 

使用可能武器 

ナイフ、ブーメラン 

孽箸 

戦闘能力だけでな<、分析能力が極めて高<、その 
能力は戦闘中に存分に発揮されます。敵の HP の最大 
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と現在値（しらべる、だだしボスは幸命)、弱点（み 
やぶる）を探り当ててしまラのですから。 

戦闘時コマンド 

だたかラ、しらべる、みやぶる、アイテム 

使用可能武器 

ほん 

本 

嵐永 

なんと言っても最大の特長は、自然の力を利用し、 
その場の地形に応じて敵に対してダメージを与える事 
が出来る（ちけい）事でしよラ。どんな地形でも臨機 
応変にその力を発揮します。だだし、失_すると自分 
にダメージが跳ね返ってきます。ご用心。 

戦闘時コマンド 

だたかラ、ちけい、にげる、アイテム 

使用可能武器 

ペル 

»>嗖ぅさ u 

竜騎士 

その： d は特に空を飛ぶ敵モンスターに対して最大限 
に発揮されます。檐系の武播を好んで使用し、空高< 
飛び上がり次のターンに敵の頭上に急降下して大ダメ 
—ジを与え（ジャンプ）ます。また、ジャンフ车には 
敵の攻撃を受けないといラメ u ットもあります。 
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戦闘時コマンド 


だだかラ、ジャンプ、ぼろぎよ、アイテム 

- 

使用可能武器 


や,） 

槍 

; s 「 

バイキング 


竜騎士が空なら、ノ \イキングは海の敵に対抗するだ 

めのキヤラクターと言えるでしよ^。斧、 

八ンフーを 


孬んで使用する狻は、箱の航海には灸かせないキャラ 
クターです。唯一の弱点と言えば、戦士系のキヤラク 
ターにしては成長スピードが遅い事でしよラか。 

戦闘時コマンド 

だだか^、ぼろぎよ、にげる、アイテム 
使用可能武器 
斧、ハン▽一 

空手家 

格闘術のフロフェツシヨナルです。素手でち高い攻 
擊力を持つているのはもちろんですが、他のキヤラク 
ターでは到底使いこなせない様な武器も巧みに使いこ 
なします。また、貪をだめる事により（だめる）通常 
の力を遥かに上まわる攻擊力を発揮します。 

戦闘時コマンド 

だだかラ、ためる、ぼラぎよ、アイテム 

使用可能武器 

笊 
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魔剣主 . 

負の力 （Dark Force ) によって驚異的な破壊力を持 
つ 「暗黒剣」を扱ラ事が出来る唯一のキャラクターで 
す。だだし、逆に今まで使用可能だった武器、防具は 
—切使えす、装備できるものは負の力によって鍛えら 
れだものに限られます。 

戦闘時コマンド 

だだかラ、ぼラぎよ、まほラ、アイテム 

使用可能武器 

あん こ C けん 

暗黒剣 

t r / v じゅっし 

幻術師 

冥界からモンスターを畜喚し、敵と戦わせる能力を 
备つ魔道師が幻術師です。召喚されるモンスターは全 
&で8レベル、各レベルごとに白、黒、合体の3種類 
のモンスターがおり、幻術命はそのラちの白と黒のモ 
ンスターをランダムに召喚する事ができます。 

戦闘時コマンド 

たたか〇、まほろ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

ばう 

棒 

S^MmX 

竪琴をかなでて作り出す衝撃波はモンスターに精神 
的なダメージを与え（うたう）、敵に向けて放だれる声 












は鹼を■かし M 螽させ(おどかす)、森芳に尚けて羧だ 
れる声は全員の攻擊力をアツフ（おラえん）させます。 

戦闘時コマンド 

う m おどかす、おうえん、アイテム 

使用可能武器 

竪琴（装備しないと「うだろ j 事ができ 
ません） 



魔人 

黒魔道師のヴァージョンアッフ版です。魔人となつ 
て初めてクラス8の呪文が使えるよラになり、それぞ 
れのクラスの使用回数もブーンとアップ。更には今ま 
で使用していた各魔法の威力もアップし、黒魔術のス 


ペシャ U ストとなります。 

戦闘時コマンド 

だだかろ、まほラ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

i う 

棒 
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mk 

_ 义が黒魔術なら、こちらは白魔道師のヴァージョ 
ンアツフ版です。癱人同様、§彘になって初めてクラ 
ス8の呪文が使えるよろになります。もちろんクラス 
別使用回数、および従夫の魔法の威力もブーンとアツ 
フ、まさに白魔術のスペシヤ iJ ストと言えます。 


戦闘時コマンド 


だたかろ、まほラ、にげる、アイテム 


使用可能武器 

ぼう つん 

棒、杖 



まかいげんレ 

魔界幻士 

幻術師、つまりモンスター召喚能力を持つだ魔道師 
のヴァージョンアツフ版です。幻術師と比較して、ク 
ラス別使用回数もアツフし、更にすベてのクラスで白 

くろ がったい ひじょう きょうりょく しょうかん 

と黒が合体した非常に強力なモンスターを召喚するこ 
とができます。 

戦闘時コマンド 

たたか^、まほラ、にげる、アイテム 

使用可能武器 

ばう 

棒 
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ここでは FF III のに登場するア:テムを鉻芥しま 
しょラ。アイテムの$にはいつでも連えるもの 5 ^あれ 
ば、驗縫串だけに逄えるものや、移動中だけに使える 
ちのちあつ、その効为ち多種です。その S を正し 
<逵蘇していれば、これらのアイテムはきつとあなた 
の__の关さな&けとなることでしょラ。 


つうじょう つか 

通常（いつでも使える）アイテム （* 印は非売品です 〕 


ボーシヨン 

HP を回復して <れます。 

ハイ ポー シヨン 

ポーションの強力版です。 

さんのはり 

石になつだ人を元に戻します。 

おとめのキッス 

カエルになつだ人を元に戻します。 

やまびこそ〇 

沈黙（呪文が使えない）の状態を元に 


民します。 

うちでのこづち 

小人にしたり、元に戻しだりします。 

めぐすり 

目が見えない（命中率低下）状態を元 


に戻します。 

ど< けし 

体内の盡を消し去ります。 

ラッコのあたま 

ダンジョンから一瞬にして外に出られ 


ます。 

まほラのかぎ 

鍵のかかつだ扉を開けられます。 

ギサールのやさい 

特定の場所で使ラと「でぶチョコポ j 


を呼び出せます。 

こびとのバン 

自分の位置を中心とした世界囵が見ら 


れます。 

エ 1 J クサー* 

HP と MP を完全に回復して <れます。 

フェニックスのお* 

死んだ仲間を生き返らせます。 



通常アイテム 
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戦艺戦闘時専用アイテム（すべて巧売品） 

これらのアイテムはどこのお店にも売っていません。 
03じ宝箱か、敵との戦いでのみ手にいれる事ができるので 
専 f す 。どのアイテムを使っても様々な魔法と同様の効果 
が得られますので、戦闘能力が低いキャラクターにと 
ア っては非常に役に立つアイテムとなる事でしよろ。こ 

こに書いだ以外にも数々のアイテムがありますが、そ 
の効果はあなた自身の手で確かめて下さい。だだし、 
どのアイテムも1回限りでな < なってしまろ事をお忘 
れな< !それぞれの魔法の効果については、 31 P の魔 
法一覧をお読み < ださい。 


ポムのかけら 

ファイラと同様の効果があります 

ポムのみぎづで 

ファイガと同様の効果があります 

なんきよ<のかぜ 

フ IJ ザラと同様の効果があります 

ほつきよくのかぜ 

フ1」ザガと同様の効果があります 

ゼウスのいかり 

サンダラと同様の効果があります 

かみがみのいかり 

サンダガと同様の効果があります 

だいちのドラム 

クエイクと同様の効果があります 

バッカスのさけ 

ペイストと同様の効果があります 

ちんも<のおふだ 

サイレスと同様の効果があります 

ひつじのま<ら 

ス IJ フルと同様の効果があります 
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FFill に登場する武_、防具は、すべて$前の_にそ 
の種類を示す▽ークがついています。武器の種類と、 
それぞれの武器を使いこなせるキヤラクターは以下の 
通りです。 

* その▽ークがついているからといつて、すべての武 
器が使えるわけではありませんので、ご注意 < ださい。 


剣 

だまねぎ剣士、戦士、赤、黒魔道師、 


ナイ ト、シーフ 

暗黒剣 

魔剣士 

ナイフ 

たまねぎ剣士、戦士、赤魔道師、ナイト 

爪 

空手家 

カンフー(棍） 

モンク 

□ッド(棒） 

赤、白、黒魔道師、幻術師、魔人、 


導師、魔界幻士 

权 

赤、白魔道師、導師 

ハンフ ー 

バイキンク* 

檐 

奄騎士 

本 

学者 

フー メラン 

シーフ 

ベル(鈴） 

風水師 

堅琴 

吟遊詩人 

弓 

だまねぎ剣士、戦士、赤、黒魔道師、狩人 


防具の種類はその装備出来る場所の違いによ 1 0、4つ 
に分けられます。それぞれの種類と、装備できる場所 
は以下の通りです。 

兜（ぼうし、かぶと、ヘルムなど）あだまに装備できます。 

鎧（ふ<、よろい、メイル、ローフなど）からだに装備できます。 
小手（ラでわ、こてなど）ラでに装備できます。 

盾（たて、シールドなど）みぎて、まだはひだ 1 〇てに装備できます。 




K 真 IJ スト 

ア 

アイスアーマー . 戦士、狩人、ナイト、バイキング、竜騎士 

アイスシールド . たまねぎ、戦士、赤、ナイト、シーフ、 

バイキング、奄騎士 

アイスヘルム . 戦士、赤、狩人、ナイト、シーフ、 

バイキング 

イージスのだて . ナイト、バイキング、竜騎士 

力 

が< しやのふ< . 白、黒、学者、魔人、導師 

かわのたて . たまねぎ、戦士、赤、ナイト、シーフ、 

バイキング、奄騎士 

かわのぼ^し . 魔 剣士以外 

かわのよろい . 魔 剣士以外 

ガントレツト . ナイト、バイキング、竜騎士 

が<しやのぼうし . 学者、白、黒、魔人、導師 

クリスタルのこて . だまねぎ、戦士、赤、ナイト、バイキング、 

竜騎士 

ク 1 J スタルのたて . たまねぎ、戦士、赤、ナイト、シーフ、 

バイキング、竜騎士 

クリスタルヘルム . だまねぎ、戦士、赤、ナイト、バイキング、 

竜騎士 

ク U スタルメイル . 戦士、赤、ナイト、バイキング、竜騎士、 

<ろおびどラぎ . モンク、空手家 

<ろしよ ラ ぞ< . シーフ 

<ろすきん . シーフ 

<ろの□—フ . 赤、黒、幻術師、魔界幻士 

けんぼろぎ . モンク、空手家 

サ 

しじんのふ < . 吟遊詩人 

しろの□—プ . 赤、白、幻術師、導師、魔界幻士 

夕 

だいちのころも . 風水師 

ダイヤシールド . ナイト、バイキング、竜騎士 

ダイやメイル . ナイト、バイキング、竜騎士 

ダイやのうでわ . 赤、黒、白、学者、風水師、幻術師、魔人 

導師、魔界幻士 

ダイやのかぶと . ナイト、パイキング、奄騎士 



おんべつほうぐ 
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武器リスト 




























ダイやのこて••… 
チヤクラバンド… 
ツノガイのかぶと 
ヅノガイのよろい- 
デモンズシールド- 
デモンスメイル…- 
とろぞ<のこて… • 
どろのラでわ…… 

ドラゴンメイル… • 


ナイトのよろい…- 
八 

I X イキングペルム_ 
バイキングメイル- 

はちまさ . 

はねつきぼラし… • 
バワーリスト…… 


ふ< . 

フレイムメイル… • 

マ 

まどうしのふぐ… • 
まちりのゆびわ… 
ミス U ルアー_ 

ミス U ルのラでわ_ 

ミス U ルのかぶと- 

ミス U ルのこて… 

S スリルのだて…_ 

ヤ 

ゆラしやのたて…‘ 



•ナイト、 
•モンク、 
•たまねぎ、 
戦士、狩人、 
•魔 剣士 
•魔 剣士 
•シーフ 
•赤、黒、白、 
導師、 

竜騎士 


.ナイト 


•バイキング 
•バイキング 
モンク、空手家 

•狩人、学者、風水師、吟遊詩人、魔人、導師 
戦士、モンク、赤、狩人、ナイト、シーフ、 
学者、風水師、ノ \イキング、竜騎士、空手家、 
吟遊詩人 
魔剣士以外 

•戦士、狩人、ナイト、バイキンク*、奄騎士 


•赤、黒、白、幻術師、魔人、導師、魔界幻士 
•魔剣士 

•たまねぎ、戦士、赤、狩人、ナイト、 
バイキング、竜騎士 

•赤、黒、白、学者、風水師、幻術師、魔人、 
導師、魔界幻士 

•たまねぎ、戦士、赤、ナイト、シーフ、 
バイキング、竜騎士 

たまねぎ、戦士、赤、ナイト、バイキンク*、 

竜騎士 

•たまねぎ、戦士、赤、ナイト、シーフ、 
バイキング、竜騎士 


ナイト、パイキング、竜騎士 



























U フレクトメイル . ナイト、バイキング、竜騎士 

リポン . 全員 

りゆうのかぶと . 奄騎士 

ルーンのラでわ . 赤、黒、白、学者、風水師、幻術師、魔人、 

導師、魔界幻士 

武器リスト 

ア 

いかすちのや . 狩人 

ウインドスピア . 竜騎士 

エアー ナイフ . シーフ 

オリ/ \ルコン . シーフ 

力 

カイザーナックル . 空手家 

きのや . たまねぎ、戦士、黒、赤、狩人 

ギヤフンのペル . 風水師 

キラーボウ . 狩人 

キングスソード . 戦士、ナイト 

グレートポウ . たまねぎ、戦士、黒、赤、狩人 

こおりのじてん . 学者 

こおりのぼ〇 . 赤、黒、幻術師、魔人、魔界幻士 

こお0のほん . 学者 

こおるつえ . 赤、白、導師 

ゴーレムのつえ . 赤、白、導師 

こだいのつるぎ . 戦士、ナイト 

サ 

サーペンドソード . 戦士、ナイト 

サラフンドソード . 戦士、ナイト 

さんせつこん . モンク 

サンダースピア . 奄騎士 

せいなるや . だまねぎ、戦士、黒、赤、狩人 

夕 

だいちのペル . 風水師 

ダガー . たまねぎ、戦士、黒、赤、ナイト、シーフ 

ダフルトマホーク . /\イキング 






























ダフル八ーケン… 
ちよろろラのつえ 

つえ . 

ディフェンダ—— 
テイルヴィング…_ 

てつのや . 

卜 一 J し/ \ンマ- 

卜 U トンノ \ン▽一 • 
トンファー . 

T ィフ . 

ヌンチャク . 

ねこのつめ . 

八 

パトルアクス…… 

ハンフー . 

ひかりのぼラ…… 
ひかるつえ . 


•バイキング 

.賴 

•赤、白、導師 い. 

ナイト 

赤魔導師 

•たまねぎ、戦士、黒、赤、狩人 
•パイキンク' 

バイキング 

•モンク 

•だまねぎ、戦士、黒、赤、ナイト、シーフ 
•モンク 
•空手家 

•バイキング 
•バイキング 

•赤、黒、幻術師、魔人、魔界幻士 
•赤、白、導師 



ひりゆラのつめ . 空手家 

フー メラン . シーフ 

ブラッドランス . 竜騎士 

フリーズフレイド . 戦士、ナイト 

ほのおのじてん . 学者 

ほのおのぼ〇 . 赤、黒、幻術師、魔人、魔界幻士 

ほのおのほん . 学者 

ホー 1 J ーランス . 竜騎士 

マ 

フインゴーシュ . シーフ 

フドラのたてごと . 吟遊詩人 

S スリルソード . たまねぎ、戦士、ナイト 

ミス 1 J ルナイフ . たまねぎ、戦士、黒、赤、ナイト、シーフ 

ミス | J ルロッド . 赤、黒、白、幻術師、魔人、導師、魔界幻士 

モーニンク* スター . I \ィキンク* 


もえるつえ . 赤、白、導師 

ヤ 

ゆみ . たまねぎ、戦士、黒、赤、狩人 

ゆめのだてごと . 吟遊詩人 
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ルーンのつえ . 赤、白、導師 

ルーンのゆみ . 狩人 

ロングソード . だまねぎ、戦士、ナイト 

つ 

ワイトスレイや——••••赤魔導師 


ま ti うはやみひよう 


魔法早見表 


ア 



夕 



アイスン 

召2 

召喚魔法 

トルネド 

白8 

1~1卩を1ケタに 

アレイズ 

白8 

死者完全復活 

ドレイン 

黒7 

HP 吸収 

イレース 

黒5 

防御魔法無効 

八 



エア □ 

白2 

空の敵に効果 

バイオ 

黒6 

細菌でダメージ 

エア□ガ 

白6 

エア □ + « 

/ W /\ 

召5 

召喚魔法 

エスケフ 

召1 

召喚魔法 

ヒートラ 

召4 

召喚魔法 

エスナ 

白7 

ステータス全快 

ファイア 

黒1 

炎でダメージ 

ミし 



ファイラ 

黒3 

ファイア+» 

黒5 

格下の敵を一掃 

ファイガ 

黒6 

炎系鷇上級 

クエイク 

黒7 

地震でダメージ 

フライナ 

白3 

視力回復 

ケアル 

白1 

HP 回復 

フライン 

黒2 

命中率低下 

ケアルラ 

白3 

ケアル+ひ 

フ U ザド 

黒1 

冷気でダメージ 

ケアルダ 

白5 

ケアルラ+ 

フ 1 J ザラ 

黒3 

フ 1 J ザド+ 0 

ケアルガ 

白7 

ケアル系最上級 

ブ 1 J ザガ 

黒4 

冷気系最上級 

コンフユ 

白4 

敵を混乱 

フレア 

黒8 

核ダメージ 

サ 



フレイク 

黒4 

徐々に石化 

サイト □ 

白1 

マッフ透視 

ブレクガ 

黒7 

一擊で石化 

サイレス 

白4 

呪文封じ込め 

フ□テス 

白5 

防御カアップ 

サンダー 

黒2 

稲妻でダメージ 

ペイスト 

白6 

攻撃カアッフ 

サンダラ 

黒3 

サンダ ー +ひ 

ホー U - 

白8 

聖なるダメージ 

サンダガ 

黒5 

榧妻系最上級 

ボイスン 

黒2 

蕾でダメージ 

シェイド 

黒4 

動けな<する 

ボイゾナ 

白1 

解盡 

ストナ 

白6 

石化回復 

V 



スノ彳ルク 

召3 

召喚魔法 

S 二▽ム 

白2 

小人^-人 

夕 



メテズ 

黒8 

隕石でダメージ 

デジヨン 

黒6 

異次元へ飛ばす 

ラ 



テス 

黒8 

1擊で倒す 

ライフラ 

白4 

HP チェック 

テレボ 

白3 

ダンジョン脱出 

U フレク 

白7 

魔法反射壁 

卜ード 

白2 

カエル-人 

レイス 

白5 

死者復活 
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壮大な FF ワール J をす ベて 体験し ci ： しい 

ファミリーコンピュータ扇ゲームカセット 


ファイオルファンタジー 

SQF-FF 9 00円(税別） 

シ 1 J ース第1弾！フルアニメの戦 
闘シーン、壮大なスケール、そし 
て圧倒的スピード想にあふれた R 
PG 超大作！ 

ファイナルファンタジー II 

SQF-FY 定価6,500円（税別） 

运玆金のない Sr システムを劫め 

かずかず しんがた どう 

とする、数々の新型システムを導 
入したドラフチック RPGI 



しんとうじょぅ 

新登場！スクウェアブランドの本 


ファイナルファンタジー III 

ワールドガイド PART 1 (仮題） 

誰も知らなかった FF ワールドが 
ここ i こある！ 

スクゥ:!:ァ霣荏 i # 

NTTffi 版から 4 月下甸発荛杀雈！ 
以 T 続々登邊！ 
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